Architecture des ordinateurs ||
Cours n°2 La carte mere



Composition ordinateur PC

Processeur

Connecteurs Carte mere

Memoire vive (RAM)

Cartes d'extension: — Moniteur

- carte son
- carte graphigue
- carte reseau

Alimentation / %

% - /snurls
Lecteur CD/DVD ® ‘

Disque dur

Clavier



La carte mere

Le principale rble d'une carte mere est d’interconnecter les
principaux élément constitutifs d'un processeur travaillant autour
d'un CPU. Elle embarque le plus souvent quelques périphériques
standards (contrGle réseau ethernet, codec audio, I/O héritées...).

Services :

- Les bus (Communication entre les composants)
- Les slots (Plugger les composants)

- Répartition de I'horloge

- Répartition de I'alimentation
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Architecture fonctionelle carte mere
de Core 2 : p8h61-MLX
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Evolution i/ carte mere p8h67-m

PCl Express* 2.0 16 lanes -

- @ Graphics 16 GB/s
— —hii
Intel DMl
o i FOI 20 Gb/s
Digital display: HDMI*, DVI, Intel* High
DisplayPort* (including eDP), ' Definition Audio
Lossless digital audio*

5 Gb/s

e 8 PC| Express* 2.0

14 Hi-Speed USB 2.0 Ports; SalSlRIIE
Dual EHCI; USB Port Disable =ty

el 6 Serial ATA Ports: eSATA:
6 Gb/s’ Port Disable

Intel” Rapid
Storage Technology

B --- Optional

Intel® Integrated
10/100/1000 MAC

5PI

Intel® ME Firmware

Intel” Gigabit LAN Connect

and BIOS Support
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Les processeurs



Architecture d'un CPU
Central Processing Unit



Fonctionnement basique
d’'une operation de calcul

1

1) Charger une instruction depuis la mémoire
2) Charger les opérandes depuis la mémoire
3) Effectuer les calculs

4) Stocker le résultat en mémoire
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_'architecture
Von Newman

e Un seul chemin d'accés a la mémoire
» Un bus de donnees (programme et données),
» Un bus d'adresse (programme et données)

e Architecture des processeurs d'usage général
e Goulot d'étranglement pour I'accés a la mémoire



L'architecture Harvard

e Séparation des mémoires programme et données
» Un bus de données programme, b
» Un bus de donnees pour les donnees,
» Un bus d’adresse programme, ]
» Un bus d’adresse pour les données.
e Mellleure utilisation du CPU :
Chargement du programme et des donnéees en parallele
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